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Chapter- 2 

Components of Data Providers 

प्रत्येक .NET डाटा प्रोवाइडर (Data Provider) System.Data नामक नेमस्पेस में समाहित िोत ेिैं, तथा प्रत्येक के अपने अपने 
कुछ classes िोत ेिैं| प्रत्येक। NET डाटा प्रोवाइडर के ननम्नलिखित चार प्रमुि कंपोनेंट्स िोत ेिैं 

 Connection : इसका प्रयोग करके िम अपने वेब एप्िीकेशन को ववलिन्न डाटा सोसस से जोड़ने के लिए ककया जाता िै| 
 Command : एक बार जब डाटा सोसस से कनेक्शन बन जाता िै तब कमांड ऑब्जेक्ट के जररये िम डाटा सोसस पर ववलिन्न 

operation execute कर सकत ेिैं जैसे Insert, Update, Delete| 
 DataReader: इस ऑब्जेक्ट का प्रयोग िम डाटा सोसस के डाटा को वेब एप्िीकेशन पर हििाने के लिए करत ेिैं| यि एक 

readonly resultset िोता िै अथासत इसके जररये लसर्स  डाटा को read कर सकत ेिैं उसमे कोई सुधार निीं कर सकत ेिैं| 
 DataAdapter : इसका उपयोग डाटा सोसस के डाटा से DataSet को populate या िरने के लिए ककया जाता िै| 

Connection Object 

यि ऑब्जेक्ट डटेाबेस के लिए connection का ननमासण करता िै| .Net फे्रमवकस  के अतंगसत कई सारी 
connection class उपिब्ध िै जैसे SQLConnection और OleDBConnection Object| SQLConnection 
Object का प्रयोग माइक्रोसॉफ्ट के SQL Server के डटेाबेस से जोड़ने के लिए ककया जाता िै जबकक 
OleDBConnection का प्रयोग MS Access, Oracle जैसे RDBMS से जुड़ने के लिए ककया जाता िै| 
Connection Object बनाने के लिए ननम्नलिखित जानकारी मुिैया कराई जाती िै 

 DataSource Name 
 File name 
 username 
 password 
 Port 

Command Object 

जैसा की आम समझ िी गए िोंगे की कमांड ऑब्जेक्ट का प्रयोग डटेाबेस पर ववलिन्न SQL कमांड execute 
कराने के लिए ककया जाता िै जैसे अगर आप डटेाबेस की ककसी टेबि पर ररकॉडस जोड़ने चािते िैं तो कमांड 
ऑब्जेक्ट का प्रयोग करके िम insert SQL क्वेरी का प्रयोग कर िेंगे| जैसे कई प्रकार के डाटासोसस से जुड़ने के 
लिए कई कनेक्शन ऑब्जेक्ट िोते िैं उसी प्रकार कई प्रकार के कमांड ऑब्जेक्ट िी .NET फे्रमवकस  में उपिब्ध 
िोते िैं| जैसे SQLCommand object जो कक SQLConnection की साथ काम करता िै 
विीीँ OleDBCommand object OleDBConnection के साथ कायस करता िै| 

DataReader Object 

डाटा रीडर ऑब्जेक्ट यि ऑब्जेक्ट डाटाबेस से एक र्ॉरवडस ऑनिी, रीड ऑनिी, कनेक्टेड स्रीम सेट प्रिान 
करता िै। डाटा प्रोवाइडर की अन्य घटकों के ववपरीत, डाटा रीडर ऑब्जेक्ट निीं बनाई जा सकते िैं। सच तो यि 
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िै कक डाटा रीडर कमांड ऑब्जेक्ट की ExecuteReader मैथड के पररणाम के रूप में िौटाया जा सकता िै। 
SQL Command Execute Reader मैथड एक SQL डाटा रीडर िौटाता िै तथा OleDbCommandExecute 
Reader मैथड एक OleDb डाटारीडर ऑब्जेक्ट िौटाता िै| 

जब आप मेमोरी में डाटा को नछपाकर निीं रिना चािते िों, तो डाटा रीडर एप्िीकेशन के िॉजजक के िुए सीधे 
िी डाटा की पंजक्तयााँ जुटा सकता िै| क्योंकक मेमोरी में एक समय में केवि एक िी पंजक्त िोती िै, अतः 
डाटारीडर लसस्टम परर्ामेंस के ववचार से ननम्नतम ओवरिेड की व्यवस्था करता िै, ककन्तु अपने िाइर्टाइम के 
लिए ककसी ििेु कनेक्शन ऑब्जेक्ट का ववलशष्ट (excusive) उपयोग करता िै | 

Data Adapter Object 

डाटा एडॉप्टर ADO.Net के डडस्कनेक्ट डाटा एक्सेस के बीचो-बीच जस्थत क्िास िै | यि वस्तुतः डटेाबेस तथा 
डाटासेट के मध्य सिी संपकस  की सुववधा प्रिान करने वािा मध्यस्थ िै | डटेा एडॉप्टर का प्रयोग या तो ककसी 
डाटा-तालिका को िरने के लिए, या कर्र डटेाबेस से इसकी fill मैथड द्वारा डाटा िेकर डाटासेट को िरने के 
लिए ककया जाता िै | मेमोरी में रिने वािे डाटा को मेननपुिेट कर िेने के बाि, डाटा एडॉप्टर ‘अपडटे’ मैथड को 
कॉि करके डटेाबेस में पररवतसन कर सकता िै | डटेा एडॉप्टर ननम्नलिखित चार प्रॉपटीज प्रयोग करता िै जो 
डटेाबेस कमांड्स का प्रनतननधधत्व करते िैं : 

 Select Command 
 Insert Command 
 Delete Command 
 Update Command 

जब ‘अपडटे’ मैथड कॉि ककया जाता िै, तो डाटासेट में ककया गए पररवतसनों को वापस डाटासेट के लिए कॉपी 
कर लिया जाता िै, तथा उपयुक्त ‘इन्सटस कमांड, ‘डडिीट’ कमांड या ‘अपडटे’ कमांड एक्सीक्यूट की जाती िै | 

 
 

Difference Between Datasets & DataReaders 

ADO.NET Framework के क्िासेस (classes) िो लिन्न डाटा एक्सेस मॉडल्स ( data access models) का 
समथसन करते िै| आप DataSet या DataReader का प्रयोग कर डाटा को प्रनतननधधत्व (represent) करने के 
लिए ADO.NET के क्िासेस (classes) का प्रयोग कर सकते िै | 

एक DataSet, मेमोरी (memory) में स्टोडस (stored) डटेाबेस को िशासता िै ; क्योंकक जब आप ककसी डटेाबेस के 
डाटा को एक DataSet से वखणसत करते िैं,तो आप कर्जजकि डाटाबेस (physical database) को मेमोरी 
(memory) में वखणसत ककया जाता िै | 
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िसूरी तरर् DataReader एक समय में ककसी डाटाबेस के केवि एक िी ररकॉडस (record) को िशासता िै | अतः 
जब आप DataReader का प्रयोग करते िैं तो आपको अपने एप्िीकेशन में डाटाबेस के सिी ररकाड्सस 
(records) को रररीव (retrieve) करने के लिए एक िूप (loop) के माध्यम से एक-एक कर ररकॉडस (record) 
को एक्सेस (access) करने की आवशयकता िोती िै | 

DataSet का DataReader के तुिना में प्रयोग करने के िो िाि िैं | पििा िाि यि िै कक Visual 
Studio.Net, DataSets का बेितर समथसन करता िै और यि DataSets को जेनेरेट (generate) करने और 
इनके साथ कायस करने के लिए कुछ टूल्स (tools) मुिैया करता िै | िसूरा िाि यि िै कक DataSets को 
मेमोरी (memory) में कैश (cache) ककया जा सकता िै | अतः आप एक DataSet को सवसर (server) की 
मेमोरी (memory) में स्टोर (store) कर सकते िै तथा उस DataSet को ववलिन्न पेजों (pages) से आए िुए 
ररक्वेस्ट्स (requests) को सवस (serve) करने के लिए ररयूज (reuse) कर सकते िै | मेमोरी (memory) में 
डाटा को कैलशगं (caching) करने से आपके एप्िीकेशन (application) का परर्ॉरमेंस (performance) बढ़ 
जाता िै | 

DataSets के प्रयोग की कुछ िाननयााँ (disadvantage) िी िैं | पििा यि कक,जब आप ककसी डाटाबेस के 
ररकाडों (records) को एक DataSet से ररप्रेजेंट (represent) करते िै तो सिी ररकाडों (records) को वेब सवसर 
(Web Server) की मेमोरी (memory) में कॉपी (copy) करने की आवश्यकता िोती िै | िसूरा यि कक 
DataSet, DataReader की तुिना में स्िो (slow) िोते िै | अतः जब आपको ककसी डाटाबेस-टेबि 
(database-table) से ररकाडों (records) को ककसी पेज (page) पर प्रिलशसत करना िो तो DataSet के बजाए 
DataReader का प्रयोग शे्रयष्कर िै | 

  

 


